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اطلاعات توصیفی
:به دو دسته تقسیم می شوند

...   مانند نام یک ساختمان ،  تعداد طبقات آن و :     اطلاعات مربوط به عارضه  -1
... مانند رنگ، نماد، نوع لایه بندي و : اطلاعات مربوط به نمایش و مدیریت اجزاي نقشه     -2
 

اطلاعات توصیفی گرافیکی مجموعا مشخص کننده اجزاي نقشه و نحوه *   
.نمایش آنها می باشد

:این خصوصیات به گونه ا ي باید انتخاب شوند  که *  
گویایی نقشه را دچار اشکال نسازند ?
مدیریت اجزاي نقشه را آسان نمایند?
در هنگام چاپ مشکلی ایجاد نشود?
در تبدیل فرمت دستخوش تغییرات زیاد نشوند?
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)Style , Type (نوع  )                                       *  Color(رنگ   * 
)Symbol(نماد  )                                       * Layer(لایه*  
) Font (فونت )                    * Thickness(ضخامت * 

عمده اطلاعات توصیفی غیر گرافیکی عبارتند از

)Color( رنگ -1 
انتخاب رنگ مناسب بسیار مهم است  *  
  منحنی میزان  : استفاده از استانداردهاي موجود  *  
.. رنگ متناسب با عارضه باشد، سبز براي پوشش گیاهی و      :    گویا بودن رنگ  *  
 ارایه می شوند ولی سیستم هاي  RGBرنگ ها معمولا در سیستم هاي * 

CYM , HSV نیز استفاده می شوند  .
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حساسیت انسانها به رنگها به ترتیب*  

. معین می شوندنام و شمارهرنگها در نرم افزار با * 

غیر از نام رنگ  می توان درجه رنگ را نیز می توان انتخاب نمود *  
 255   -  0قرمز با شدت    : مثلا

رنگ می تواند وابسته به لایه باشد *  

ازدیاد حساسیت  
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.چندین رنگ در دنیاي کارتوگرافی به صورت استاندارد درآمده اند
براي عوارض انسانی، صخره ها، اسامی و نوشته ها     : سیاه 

 براي رنگ تکمیلی و سایه روشن ها   :خاکستري 
نمایش ارتفاعات و منحنی میزانها     : قهوه اي

پوشش گیاهی : سبز 
شبکه آب، کانال و عوارض آبی: آبی تند

براي مناطق کم عمق، دریاچه ها و دریاها    : آبی کمرنگ
براي منحنی میزانها    : نارنجی

براي علایم ویژه، شبکه راهها و راه آهن    : قرمز تند 
براي مناطق مرتفع  : قرمز کمرنگ  

. اردبراي زراعت و دامنه اي از ارتفاعات که در نور مستقیم خورشید قرار د       : زرد
)بر گرفته شده از دستورالعمل کارتوگرافی سازمان نقشه برداري        (
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:           عوارض نمایش براي  برداري  مدل اصلی  المان  سه     
   جهتو ) مقیاس (بعد بدون عوارض:             نقطه          *  

 ) چاهمانند (  و رنگ  نماد با نمایش     
.       اندازه این عوارض با توجه به مقیاس نقشه انتخاب می شود

  موقعیت و  جهت و  طول با عوارض:             خط    * 
خط، ضخامت و رنگ نوع بانمایش   

معمولا عوارض کم اهمیت تر با خطوط مقطع و کم رنگ تر (          
)نمایش داده می شوند

  سطحی ماهیت با عوارض:          گون پلی       *  
، متن و رنگ و مرز عارضههاشورنمایش با   

 ) ها و مرزهاي سیاسیدریاچهمانند   (                    

)Type(و نوع ) Symbol( نماد -2 
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)Hatch(پارامترهاي هاشور  
)Pattern(   الگو -1

الگو باید به نوعی بازگو کننده عارضه باشد       
 زاویه -2

.زاویه هاشور باید کاملا رعایت شود* 
هاشور هاي (هاشورهاي موازي لبه هاي عارضه یا نقشه * 

.معمولا استفاده نمی شود) خطی
عوارض کنار هم اگر از جنبه اي جدا از یکدیگرند باید کمی * 

.زاویه را تغییر داد

مقیاس  -3
می تواند به گونه اي براي تاکید یا تمایز به کار رود

Swamp            Forest 
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براي کنترل اندازه  نمادها قبل از پلات  * 
اندازه ها در محیط رقومی باید به صورت واقعی باشند * 
مقیاس تنها در هنگام پلات اعمال می شود * 
)GRIDمثلا طول یک (یک اندازه ثابت در نظر گرفته می شود * 
بزرگنمایی با یک خط کش کنترل می شود* 
آنگاه تمامی نمادها و عوارض به اندازه واقعی بر روي مانیتور ظاهر    * 

.می شوند

کنترل اندازه نمادها

50   m
S= 1: 500 10 cm
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             ضخامت در مورد خطوط به کار می رود    
لبه ها و کادر نقشه           *  
ایجاد تفاوت میان عوارض             *  
) منحنی میزانهاي فرعی و اصلی     (تاکید روي عوارض       *  
        زیبا سازي نقشه           *   

)Thickness( ضخامت -3 

             ضخامت به هنگام پلات   
معمولا سعی می شود عوارض نقشه با تعداد رنگ هاي محدود ترسیم شوند                       *  
 نرم افزارها بر اساس رنگ می توانند ضخامت مختلف نیز در هنگام             چون          *  

:  مثلا.  پلات اعمال نمایند  
Red:      0.4 mm          Yellow:   0.3 mm

دستگاه پلاتر با چنین دستوراتی اگر ضخامت در هنگام ترسیم هم رعایت                               *    
        .در حین پلات رعایت می کند       . نشده باشد
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در سیستم هاي  رقومی امکان لایه بندي عوارض هست که به           *      
.         مدیریت عوارض کمک می کند      

      مثلا لایه آبها، لایه منطقه مسکونی، لایه جنگل       
:لایه ها در نرم افزار هاي مختلف  نامهاي مختلف دارند            * 

AutoCad:   Layer Microstation: Level
ArcView:   Theme ArcInfo:    Coverage

  :مزایا
انتخاب سریع و آسان المانهاي گرافیکی            * 
دسترسی سریع و آسان              * 

.....و Exportحذف، چاپ،  :    مدیریت بهتر در         *   
  ... .تنظیم آسانتر خصوصیات عوارض           *   
      ,LineType, Freez On/Off, Color:            خصوصیات یک لایه      *  

 لایه بندي-4 
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.به هر جزء توضیحی اضافه شده به نقشه گویند         *      
  *      Annotation    در شکل هاي زیر ظاهر می شود  :

      Scale Bar, Legend, NeatLine,   GridLines,  Tick mark, 
North Arrow, Labels

       .  گفته می شود  Annotationدر برخی نرم افزارها به متون توضیحی     *   

 5- Annotation

NeatLine

Tic Mark

Grid
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موضوع قراردادن متون در نقشه بسیار مهم است                    *    
: سه پارامتر مهم براي حروف نقشه ها در نظر گرفته می شود                    *  

)Letter Spacing(  فضاي بین حروف   -1                      
)Orientation(  توجیه  -2    

)Position(  موقعیت   -3      
:  چند نکته مهم        *    

وندنام ها نباید روي مرزها نوشته شوند بلکه باید داخل پلی گون نوشته ش             +     
.توجیه نامها باید با توجیه کلی نقشه همخوانی داشته باشند            +     
در نقشه   (  یا موازي مدارها   )  در مقیاسهاي بزرگ  ( یعنی موازي لبه هاي نقشه       +    

. باشند ) هاي مقیاس کوچک  
مگر در مواقع لزوم    . حروف مستقیم نوشته شود        +    
        ) Kerning( فضاي بین حروف تا حد تا ممکن کوچک در نظر گرفته شود                +   

)Lettering( جایگذاري متون  -6 
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فظ   در موقعی که تزاحم متن  با خطوط یا رنگ نقشه پیش می آید متن باید ح                +     
. شود 

. حروف یک متن به هیچ وجه نباید وارونه یا معکوس نوشته شوند                +     
در بالا یا پایین آن به سمت         )   مثلا نام یک چاه یا شهر      (متن نمادهاي نقطه اي      +     

)      براي متون انگلیسی  (راست نوشته شود     
در   .  نباید فاصله بیفتد  ) نظیر رودخانه ها و جاده ها      (بین حروف عوارض خطی      +     

) نام در بالاي عارضه    (صورت نیاز تکرار شود      
براي نمایش جهت رودخانه می توان حروف را به سمت آن جهت کج نمود                +     
)Italic (
مگر در موقعی که رنگ هاي دیگر به قرائت نقشه کمک         .  رنگ متون باید سیاه باشد       +   

.کند
        

)ادامه(جایگذاري متون  
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. مربوط به متن ها است     +    
. هر نرم افزار فونت هاي مخصوص به خود دارد        +   
.  نیز می توان استفاده کرد     Windowsاز فونت هاي عمومی تحت         +   
نوع، اندازه و رنگ     :        سه مورد مهم براي فونت       +   

:قواعد عملی
. از فونتهاي غیر رسمی پرهیز کنید            +     
) یک یا دو فونت    (از تعداد فونت زیادي استفاده نکنید                +     
 نوع اندازه فونت استفاده نکنید     6بیشتر از    +    
د متون مهم با حروف بزرگ و متون کم اهمیت تر با حروف کوچک  نوشته شون                     +     
.حروف بزرگتر مشکل تر قرائت می شوند            +     

        

)Font( فونت  -7 


